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I1.2 Systémes linéaires
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Reconnaitre un systéme échelonné : nombre de pivots, variables principales, variables se-
condaires (parameétres), équations de compatibilité.

Echelonner un systéme par la méthode du pivot de Gauss-Jordan.
Résoudre un systéme échelonné.

Rang d’un systéme linéaire (défini comme le nombre de pivots aprés échelonnement) : dire
si un systéme posséde une unique solution, pas de solution ou une infinité de solution
sachant son rang, le nombre d’équations, le nombre d’inconnues ainsi que les équations de
compatibilité.

I1.3. Géométrie dans ’espace

Vecteurs de l'espace : vecteurs colinéaires, vecteurs coplanaires, famille libre, famille liée.

Repérage dans 'espace : définition d’une base, d’un repére, savoir la définition des coor-
données d’un vecteur ou d’un point, propriétés des coordonnées, savoir démontrer qu'une
famille de vecteurs est libre ou liée en résolvant un systéme linéaire.

Bases et repéres orthonormés : calcul de normes et de distances.

Produit scalaire : définition géométrique (formule du cosinus), expression dans une base or-
thonormée, condition d’orthogonalité, application a I’étude de configurations géométriques.

Droites et plan de I'espace : représentation paramétrique d’une droite, représentation pa-
ramétrique d’un plan. Equation cartésienne d’un plan dans un r.o.n., passage d’une repré-
sentation a une autre.

Positions relatives de droites et de plan dans I'espace : déterminer l'intersection de deux
droites, d’un plan et d’une droite, de deux plans.

Produit vectoriel : définition géométrique (formule du sinus), interprétation géométrique de
| A | en terme d’aire, expression dans une b.o.n. directe, application au calcul d’aires
(triangles et parallélogrammes), condition de colinéarité de deux vecteurs.

Produit mixte : définition, expression dans une b.o.n.d, application au calcul de volumes
(parallélépipédes, tétraédres); condition nécessaire et suffisante pour que trois vecteurs
soient coplanaires.

Sphéres : reconnaitre ou établir une équation cartésienne dans un r.o.n. ; intersection d’une
spheére et d’'un plan.



